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Įvadas

Šiais mokslo metais kuriamas greičio reikalaujantis stalo žaidimas. „Catch the Light“ yra

žavaus tradicinio žaidimo „Whac-A-Mole“ metamorfozė. Naudojant modernias

technologijas sukurtas smagus, pastabumo ir greitos reakcijos reikalaujantis žaidimas.

Šis žaidimas lavina ne tik vaikų, bet ir pilnamečių reakciją, todėl būtų naudingas daugeliui

mokyklų, užimtumo centrų ir žaidimo kambarių, bet didžiausia jų problema – didelė kaina.

Rinkoje kainos siekia net iki 7 000 €. Mano sukurto žaidimo prototipo kaina siekia tik 114 €.
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Tikslas

Sukurti inovatyvų ir įdomų žaidimą, kuris skatintų žaidėjų reakcijos 

greitį gaudant šviesos signalus.
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Uždaviniai

1. Pagaminti kokybišką žaidimo korpusą-stalą, atsižvelgiant į žaidimo 

matmenis ir kitus komponentus.

2. Sujungti el. grandinę pagal žaidimo veikimo principą.

3. Sudaryti žaidimo veikimo programą, ją testuoti, tobulinti.

4. Atlikti tyrimą išbandant žaidimą su skirtingo amžiaus žaidėjais.
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1 etapas. Korpuso sprendimai
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2 etapas. Priemonių pirkimas
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Komponentas Kiekis Vieneto kaina Bendra kaina

5 spalvų mygtukai su LED lemputėmis 60mm 2 8,56 € 17,12 €

Valdiklis Arduino Uno 1 20,40 € 20,40 €

LED ekrano modulis 2 6,39 € 12,78 €

Obliuotas tašelis 45x45x2400mm 2 3,29 € 6,58 €

Fanera 830x1250x9mm 1 12,59 € 12,59 €

Medienos dažai 750 ml 8,99/1 l 5,99 €

2 mygtukai 30mm 1 3,62 € 3,62 €

Medžio glaistas 0,22 kg 10,3/1 kg 2,60 €

Aerozoliniai dažai 300 ml 13,6/1 l 4,80 €

8 kanalų relės modulis 2 6,90 € 13,80 €

Rezistorius 10K 12 0,04 € 0,48 €

Elektronikos plokštė 2 0,56 € 1,12 €

Lizdas DC2.1 su laidu 2 0,45 € 0,90 €

Kištukas DC2.1 su laidu 1 0,47 € 0,47 €

Maitinimo šaltinis 1 9,50 € 9,50 €

Klavišinis jungiklis 1 0,73 € 0,73 €

iš viso: 113,48 €



3 etapas. Korpuso gaminimas ir dažymas
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4 etapas. El. grandinės jungimas 
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5 etapas. Programavimas

Šio projekto kodą sudaro ekrano 
bei mygtukų informacijos 
apdorojimas. Programa nuskaito 
mygtukų būsenas (paspaustas 
arba nepaspaustas) ir su jomis 
atlieka tam tikras operacijas: 
prideda taškų žaidėjui, jei 
paspaustas tinkamas mygtukas, 
atnaujina taškų sumos informaciją 
ekrane bei uždega reikiamas 
informacines lemputes.
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6 etapas. Testavimas
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7 etapas. Tyrimas
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8 etapas. „Catch the light“ žaidimas
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Išvados

Šio projekto metu išmokau pagaminti kokybišką žaidimo korpusą-stalą,

sujungti el. grandinę pagal žaidimo veikimo principą ir sudaryti žaidimo

veikimo programą. Patobulinus žaidimą, pavyko jį padaryti

sudėtingesniu, papildoma programos kodo dalis atima taškus už

paspaustą neteisingą mygtuką.
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Projekto ir jo rezultatų 
viešinimas
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Tarptautinės robotikos varžybos
„Saulės robotų mūšis 2024“

UŽIMTA 1 VIETA.

162024-04-13



Tarptautinės robotikos varžybos
„Automaton 2024“

UŽIMTA 1 VIETA.
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Projekto pristatymas VILNIUS TECH „Ateities 
inžinerija“ 7-ojo sezono pavasario sesijoje
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Žaidimas atrinktas vienu 

geriausiu projektu roboto 

prototipo tematikoje, 

laimėti remėjų prizai.

2024-05-22
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Žaidimą išbando „NASA“ astronautė 
Heidemaria Stefanshyn-Piper

2024-05-09



Žaidimo pristatymas ambasadoriams iš 
daugiau nei 20 šalių

202024-05-23


